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This paper highlights the education quality increasing through
educational software used at class with the mechanical mechanisms learning
target. The presented aspects of educational software were used by the
students and the teachers from CSEI Suceava.
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1. Introducere

Activizarea predarii-invatarii presupune folosirea unor metode,
tehnici si procedee care sa-l implice pe elev in procesul de invatare,
urmarindu-se dezvoltarea gandirii, stimularea creativitatii, dezvoltarea
interesului pentru invatare, in sensul formarii lui ca participant activ la
procesul de educare.

n didactica moderna [3], profesorul care mereu se instruieste si
se perfectioneaza, copii — tinerii care invata, tind sa foloseasca sau sa-
si doreasca un alt mod de instruire fata de cel traditional. La acest
deziderat raspunde utilizarea instruirii asistate de calculator, in cadrul
sistemului educational informatizat, la orele de clasa, respectiv
utilizarea aplicatiilor Web. Aceasta metoda trebuie sa fie o modalitate
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alternativa de lucru, integratd organic in procesul de predare/invatare
obisnuit. Deoarece primele realizari in domeniul instruirii asistate de
calculator se centrau in special pe invatare bazata pe simpla asimilare
de cunostinte, a aparut ulterior necesitatea realizarii unor softuri
complexe care sa incurajeze constructia activa a cunostintelor, sa
asigure contexte semnificative in procesul de Tnvatare, sa promoveze
reflectia semantica si semiotica, sé elibereze elevul de multe activitati
de rutina si sa-i stimuleze activitatea intelectuala si motorie, in scopul
exersarii creativitatii gi dexteritatii in cadrul procesului instructiv-
formativ, si nu in ultimul rAnd care sa asigure un feedback in procesul
didactic. Destinat unei arii aplicativ-tematice mai restranse, dar
dezvoltate ca profunzime si varietate, softul proiectat si realizat poate fi
utilizat direct in procesul de predare-invatare, respectiv in demersul
educational de utilizare a tehnologiilor Web.

Aplicatile de tip soft educational, prin specificul lor tematic,
prezintd un rol deosebit in procesul instructiv-educativ, inducand in
mod acut valente de conturare a caracterului creativ de tip tehnic-
aplicativ, comportamental, cultural etc., si/sau dezvoltédnd abilitati si
reflexe de nivel temporar sau permanent. Aceste caracteristici implica
un Tnalt spirit de responsabilitate pentru proiectantul de softuri
educationale.

In invatamantul liceal calculatoarele sunt folosite mai ales
pentru predarea si invatarea informaticii, iar pentru alte materii sunt
destul de putin utilizate [1].

In momentul de fata, in Romania exista software educational
realizat in tara de cateva firme specializate (SIVECO), de catre cadre
didactice din licee, precum si produse straine. Din pacate, acestea din
urma, desi beneficiaza de o grafica buna, nu corespund cu programa
noastra scolara.

Pentru domeniile: industriei usoare, mecanicii si constructiilor
sunt inca prea putine softuri educationale care sa reprezinte dinamica
mecanismele masinilor si dispozitive din procesele tehnologice si care
sa evalueze on-line nivelul de cunostinte acumulate de elevi.

2. Caracteristicile softului educational

Prin "soft educational" denumim un program proiectat in raport
cu o serie de coordonate pedagogice (obiective comportamentale,
continut specific, caracteristici ale populatiei tinta) si tehnice (asigurarea
interactiunii individualizate, a feed-backului secvential si a evaluarii
formative); in sens larg, prin soft educational se intelege orice program
proiectat pentru a fi utilizat in instruire/invatare [4].
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Vom intalni softuri specializate care Tsi propun sa ne amplifice
puterea de a acumula, stoca si prelucra informatia, precum si de a lua
decizii pe baza procesarii rapide a acestei informatii. In multe dintre
aceste activitati softurile utilizate nu au fost proiectate special pentru
domeniul invatamantului, ci pentru a rezolva o problema specifica,
indiferent de domeniul social in care se utilizeaza. Acestea sunt
alla/numitele softuri utilitare (de exemplu, editoarele de texte, bazele
de date, tabelele matematice). Deoarece =zona instruirii/invatarii
reprezintd un evantai problematic variat [4], si softurile educationale vor
fi foarte diferite.

Aceasta se datoreste faptului ca fiecare din activitatile
subsumate domeniului "educatie” - training, instruire, invatare, predare,
educatie - prin intersectarea cu specificul interventiei noilor tehnologii -
aided, assisted, managed etc. - capatd o coloratura proprie,
diferentiatoare.

Una dintre caracteristicile de prima importantd ale unui soft
educational este calitatea interactiunii cu utilizatorul (elevul): de ea
depinde masura in care la elev se produce invatarea. Din acest punct
de vedere unele softuri sunt centrate pe elev (cuprind si sarcinile de
lucru care sa asigure invatarea), altele sunt centrate pe profesor
(prezinta continuturile, dar nu-gi propun si exersarea ce poate merge
pana la individualizarea demersului).

Aceste clasificari, dincolo de natura criteriilor care le stau la
baza, confirma varietatea scopurilor pentru care se poate interveni cu
un soft educational; desigur ca si in tehnologia proiectarii aceasta
diferentiere va impune o anumita cerintd atat a continutului, cat si a
tipurilor (formelor) de interactiune. Toate aceste elemente definitorii
pentru un soft educational se vor materializa de o maniera specifica,
pas cu pas, pe parcursul realizarii proiectului pedagogic, a transpunerii
acestuia in program (soft) educational, in scopul cresterii calitatii
predarii-invatarii.

3. Softul educational - metoda interactiva pentru elevii
cu cerinte educative speciale

Elevii si cadrele didactice de la Centrul $colar pentru Educatie
Incluziva Suceava beneficiaza prin programul initiat de MEdC de
Sistemul Educational Informatizat.

Astfel S.E.l., este utilizat de catre cadrele didactice, care s-au
instruit in folosirea computerului si a programelor necesare, si de catre
elevi, la diferite discipline.
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S-au creat softuri educationale, lectii interactive, teste de
evaluare pentru a putea fi folosite la clasa pentru elevi si au fost
efectuate prezentari a diferitelor lucrari metodico-stiintifice si referate,
de profesori cu ocazia diverselor manifestari stiintifice ale acestora.

Instruirea asistatd de calculator ca metoda interactiva de
educatie centratd pe elev presupune realizarea de materiale
particularizate, sub forma softurilor educationale, pentru utilizarea la
elevii cu dificultati de Tnvatare. Toate aceste materiale, create Tn folosul
elevilor, au raspuns cerintelor standardelor si curriculelor de pregatire
profesionald, precum gi a obiectivelor specifice invatamantului special.

Cadrele didactice de la Centrul Scolar Suceava au creat softuri
educationale pentru domeniul Textile — pielarie, Mecanica, Constructii
si lucrari publice.

. SOFTEDUCATIONA],
| CLASAaIX -asiaX -a SAM

DOMENIUL TEXTILE -PIELARIE

SOFT EDUCATIONAL
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Fig. 2 Soft educational pentru Fig. 3 Soft educational pentru
Mecanica Constructii si lucrari publice
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Aceste softuri au fost folosite la clasa cu mult succes, usurand
procesul de predare—invatare-evaluare. S-a observat o participare mai
activa a elevilor la ore si a scazut absenteismul.

Fiecare soft contine lectii interactive dar si teste de evaluare
on-line [2]. Lectiile au prezentat notiuni teoretice realizate prin
reprezentari grafice deosebite, statice, dar si demonstratii animate ale
mecanismelor masginilor, dispozitivelor si proceselor tehnologice, din
cele 3 domenii. Demonstratile animate au ajutat mult elevii la
intelegerea desfagurarii proceselor tehnologice, a functionarii
mecanismelor prezentate in lectii. in realizarea softurilor s-au utilizat
fisiere HTML, VRML, aplicatii JAVA SCRIPT, figiere tip imagine (.jpg,
.gif), fisiere de imagini animate (FLASH, SWISH GIFANIMATOR), medii
grafice de procesare a imaginilor (MEGACAM, CORELDRAW), [2], [5]
etc.

in figurile 4 si 5 se prezintd un exemplu de lectie continand
respectiv schema cinematica a unei masini si dinamica acesteia dupa
accesarea link-ului Demonstratie.

-

Fig. 4 Schema cinematica a .u_,. Fig. 5 Dinamica masinii g
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Fig. 6 Test de evaluare
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In figura 6 se prezintd un test interactiv de evaluare a lectiei
prin care elevul dupa ce a completat testul vede nota obtinutd dupa
actionarea butonului "Afla nota la test”.

3. Concluzii

m Tehnologiile IT moderne si metodele active de Tnvatare sunt
implicate din ce in ce mai mult in actul invatarii, fapt care face ca
educatia sa fie centratd pe elevi si grupuri de elevi, astfel Tncét
procesele educationale sa capete noi conotatii.

m Mentionam ca fiind interesante rezultatele obtinute la Centrul
Scolar pentru Educatie Incluziva Suceava ca urmare a introducerii
Sistemului Educational Informatizat si a folosirii softurilor educationale
in timpul orelor la clasa.

m in cadrul orelor disciplinelor tehnice din domeniile mecanicii,
industriei usoare, constructiilor si lucrarilor publice s-au utilizat lectii de
predare a mecanismelor masinilor si utilajelor in cadrul unor softuri
educationale realizate de unele cadre didactice.
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