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PROIECTAREA ASISTATA DE CALCULATOR
ArtCAM A UNUI PROIECT 3D

Lenuta CINDEA, Cristian Paul CHIONCEL

3D ARTCAM COMPUTER AIDED DESIGN

The present paper describes a 3D Computer Aided Design project in
ArtCAM Software. The article summarizes the steps that lead to final 3D design
project. In the first step, we create a new project related to size: 300 mm length
of 200 mm width and 30 mm thickness; after we choose the type of milling,
turning him and effective processing size desired by the designer. Once the text
form and processing technology selected, we can move to the second, very
important, step, dimension conversion from 2D to 3D. In the 3D dimension, we
will design the desired text only after we generate to the text of milling
simulation. If based on the simulation text processing gives satisfaction, the file
will be saved in the machine to machine depending on the characteristics of
supported extensions.
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code, ArtCam Software
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1. Introducere

Proiectarea si simularea 3D cu ajutorul unui software specializat,
constituie o preocupare permanentd a designerilor industriali [1].

incé din anii 1977 Delcam si-a propus s& devind unul dintre cei
mai mari dezvoltatori de design si realizare software de fabricatie
(CADCAM) in Europa. In prezent, Delcam are mai mult de 50.000 de
utilizatori in peste 80 de tari din intreaga lume.

209



La sfarsitul anului 1980 Delcam a identificat o cerinfa comuna in
timpul de proiectare a produsului pentru crearea rapida si eficienta a
modelelor 3D de imagini 2D si lucrari de arta.

Ca urmare, in anul 1991, a fost lansata prima versiune a modulu-
lui ArtCAM. Acest modul permite logo-uri de produse care pot fi adau-
gate la componentele ingineriei de precizie ridicata [2].

De-a lungul anilor, au aparut versiuni noi AtCAM, ce ofera o so-
lutie pentru proiectarea 3D a inginerilor designerilor si artistilor, pentru a
produce modele complicate fara a fi nevoie de competente tehnice sau
de inginerie avansate.

De-a lungul anilor, AtCAM a oferit modelarea de baza si mediul
de productie a mii de intreprinderi care acopera o gama diversa de do-
menii, inclusiv proiectarea de monede in toate monetariile nationale
majore, semne, de ambalare, piese de arhitectura, bijuterii, ceramica,
articole pentru casa, instrumente muzicale si chiar sculpturi de gheata.

ArtCAM JewelSmith este un program util, care permite proiecta-
rea, prelucrarea rapida si usoara de piese, fabricate cu tehnici de pro-
ductie care permit crearea de piese personalizate.

2. Crearea proiectului ArtCAM JewelSmith

Un proiect ArtCAM JewelSmith contine o fereastra conventionala
dosar, denumit dosarul proiectului.

Cand este creat un proiect JewelSmith, acesta cere numele pro-
iectului si apoi creeaza dosarul proiectului cu acest nume ih mod auto-
mat.

In cadrul proiectiei T Folder, ArtCAM JewelSmith creeaza, de
asemenea, un Master 3D Fisier model nou, acest fisier are acelasi nu-
me ca proiectul, dar cu sufixul dosar 3DP.

In etapele urmétoare se creeaza subdirectoarele proiectului cu
numele aferente acestora. Aceste subdirectoare confin fisierele ArtCAM
propriu-zise.

Din cadrul ferestrei de proiect 2D se trece la conversia 3D, mai
intai in faza plana, urmata apoi de vizualizare si proiectie finala in figier
ArtCAM.

in figura1 este descrisa schematic structura generald a unui proiect Je-
welSmith:

3. Proiectarea si conversia din 2D in 3D a proiectului

Pentru realizarea proiectului se parcurg succint anumite etape.
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Fig.1 Structura
proiectului

Prima etapa reprezinta crearea unui nou proiect la dimensiunile
aferente: 300 mm lungime pe 200 mm latime si 30 mm grosime.

Programul cod masina este prezentat in figura 2, in figura 3 este
vizualizarea in 2D a placii ce urmeaza a fi gravata.

G1X-14.928Y-7.070F510.0
G2X-15.364Y-6.11811.173J1.114
G2X-15.453Y-5.31712.772J0.714
G2X-15.508Y4.27012.630J0.667
G1X-15.598Y-5.671
GIX-15.313Y-6.68111.319J-0.117
G1X-15.123Y-6.856
X-15.236Y-7.021
A-14.860Y-7.217
G2X-14.491Y-7.4021-0.164J-0.788
G2X-14.878Y-6.91610.371J0.693
G2X-15.253Y-5.30313.293J1.615
G2X-15.405Y-3.46316.306J1.449
G1X-15.250%Y-2.735
HA15.771Y-5.134
G3X-15.670Y-6.46712.842J-0.455
G3X-15.236Y-7.02111.096J0.411
G1X-15.349Y-7 186
G3IX-14.481Y-7.51611.072J1.514
G2X-14.047Y-7.64410.037J-0.673
G1X-14.254Y-7.542
G2X-15.052Y-5.29012.799J2.259

G2X-14.710%v-1.06916.948J1.562
G1X-15.484Y-3.038
G3IX-15.999Y-5.66817.723J-2.877
G3IX-15.511Y-7.05511.780J-0.153
G1X-15.349Y-7.186

X138.247Y2 2267-1.063
X138.096Y1.95021.327
KA37.964Y1.7022-1.517
KA37.794Y1.3782-1.729
X137.549Y0.9212-1.982
X137.242Y0.3592-2.250
X136.785Y-0.55572-2 644
X136.0M4Y-2.1872-3.303
X135.838Y-2.5892-3.401
G0Z5.000
G0X0.000%0.000
G0Z5.000
G0X0.000%0.000

W30 (final program)

Fig. 2 Programul cod masgina



Fig. 3 Vizualizarea proiectului in dimensiunea 2D

Avand placa de lucru activa la lungimile dorite, putem aplica pro-
iectul initial la dimensiuni 2D. Se alege tipul de frezare, freza insasi si
dimensiunile de prelucrare efective dorite de catre proiectant [3].

Aceste setari se vor face cu ajutorul barei de meniu, precum si
selectarea sculei aschietoare de prelucrare a profilulului, adica a textu-

lui ales [4]. Etapa urmatoare este dedicata previzualizarii proiectul pen-
tru realizarea n placi in 3D, figura 4.

Fig. 4 Previzualizare pentru proiectare 3D
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Odata aleasa forma textului si tehnologia de prelucrare, putem
trece la a doua etapa, foarte importanta, conversia din dimensiunea 2D
in 3D, figura 5.

Fig. 5 Vedere 3D Plan

In fereastra de 3D, vom proiecta textul dorit numai dupa ce vom
genera simularea de frezare a textului aferent.

Daca suntem muliumiti de prelucrarea textului Tn urma simularii,
fisierul va fi salvat in functie de caracteristicile masinii de prelucrat de
extensiile suportate. In etapa finala se obtine vederea 3D, figura 6.

Fig. 6 Vedere finala a proiectului 3D
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4. Concluzii

m In urma folosirii softului AtCAM, putem realiza o diversitate de
proiecte indiferent de natura lor ca obiecte si de materialele folosite.

m Astfel acest soft este foarte bine instrumentat prin bara de me-
niuri, reduce timpul de lucru, este facil si poate fi utilizat cu succes in
crearea proiectelor de buna calitate.
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