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CONSEQUENCES OF TRAINING PEDAGOGICAL COMPUTER
ASSISTED IN TERMS OF IMAGINATION STIMULATION,
DEVELOP LOGICAL THIKING AND CREATIVITY

Integration of educational technologies in the formative education
requires the school to focus on the development of thinking, by selecting this
content, methods, forms and training and assessment criteria, i.e. to develop
educational technology that develops a certain style of learning with lasting
effect.
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1. Introducere

In noile orientdri ale fnvatdmantului, problema interactiunii
profesorului cu elevul este una fundamentala.

In acest context apare necesitatea unui sistem educational
centrat pe elev, axandu-se pe nivelul de dezvoltare a potentialului
acestuia, aplicand tehnologii adecvate.



-ocoala nu poate avea decat doua scopuri. Primul e sd& dam
copilului cunostintele generale de care bineinteles va avea nevoie sa
Se serveascda: aceasta este instructia.

Cealaltd e sa pregatim copilul de azi pentru omul de méine, si
aceasta este educatia™ — Gaston Berger

Integrarea tehnologiilor educationale in cadrul nvatamantului
formativ presupune ca scoala sa se centreze pe dezvoltarea gandirii,
selectand prin acesta continutul, metodele, formele si criterile de
formare si evaluare, adica sa elaboreze aceea tehnologie educationala
care dezvoltd un anumit stil de Tnvatare cu efect durabil.

In conditiile societatii informationale bazate pe utilizarea
tehnologiilor informationale si comunicationale (TIC), in sistemul de
invatamant devine un imperativ necesitatea centrarii procesului
educativ pe elev, el devenind subiectul acestui proces presupunand
individualizarea acestuia.

Utilizarea tehnologiei informationale reprezentand posibilitatea
reala de individualizare a acestui sistem de Tnvatamant bazat pe clase
si lectii.

2. Consecinte pedagogice ale instruirii asistate
pe calculator din punct de vedere al stimularii
imaginatiei, dezvoltarii gandirii logice si a creativitatii

Modernizarea pedagogica presupune existenta echipamentelor
hardware (calculatoare) si software (existenta programelor de
calculator) si a capacitafii de adaptare a acestora, de receptare si
valorificare in mediul instructional.

Calculatoarele introduse in procesul educational, ofera celor
care nvata libertate si flexibilitate mult mai mare, dar si individualitate
in clasa.

Folosirea internetului de catre elevii le confera acestora o
afinitate naturala ce a dat nastere la realizarea unor proiecte orientate
spre elevii/studenti, initiate de acestia sau chiar conduse de
elevii/studenti.

' Gaston Berger (1 oct. 1896 - 13 nov.1960) responsabil de invatamant tertiar la
Ministerul Educatiei Nationale si care a modernizat sistemul universitatilor franceze.



in scoald introducerea Internetului si a tehnologiilor moderne a
dus la schimbari mari in procesul de invatamant. Astfel, acum Tnvatarii
nu mai este considerat ca fiind un demers al profesorului si muncii
acestuia, ci fiind rezultatul interactiunii elevilor/studentilor cu
calculatorul si al colaborarii acestora cu profesorul. Toate acestea au
dus la cresterea eficientei activitatilor de finvatare precum si a
dezvoltarii competentelor si studiului individual al studentilor/ elevilor.

Un avantaj in utilizarea instruirii asistate de calculatore inca de
pe bancile scolii este acela ca influenteaza formarea intelectuala a
elevilor/studentilor prin:

e Stimularea interesului fatd de nou prin implicarea
elevului/studentului interactiv in prezentarea cunostintelor, captandu-i
atentia asupra subiectului discutat si eliminand riscul plictiseli sau
rutinei.

e Stimularea imaginatiei prin dezvoltarea de abilitati de
utilizare, imaginatie si viteza de reactie in reprezentarile grafice
atractive, determinand elevul/studentul la utilizarea calculatorului prin
crearea propriilor lui softuri.

e Dezvoltarea unei gandiri logice prin descoperirea unor teme
si etape de elaborare organizate secvential si logic dupa
rationamentele sale, reprezentdnd castiguri in ceea ce priveste
profunzimea gandirii si viteza de rezolvare de probleme.

e Dezvoltarea creativitatii prin simulare pe monitorul
calculatorului a diferitelor fenomene si procese, care in cadrul unui
laborator ar fi destul de dificil de realizat si costisitor.

De asemenea se realizeaza o optimizare a randamentului
predarii prin exemplificari multiple, intarirea motivatiei elevilor legat de
procesul de invatare.

Cu ajutorul calculatorului elevul constientizeaza faptul ca
notiunile Tnvatate isi vor gasi utilitatea, precum si dezvoltarea gandirii
astfel incat pornind de la modalitatea generala de rezolvare a unei
probleme elevul isi gaseste singur raspunsul.



Pasi micisi progres
gradat

Materialul de invatat este
fragmentat in unitati (secvente)
didactice elementare, simple
accesibile, logice si organic
inlantuite.

Ritm propriu de
studiu

Fiecare elevistudent dispune
$i gestioneaza relativ
independent timpul necesar
realizéril sarcinilor de lucru.

Participare activa

Eleviilstudenti sunt obligati
s raspunda la intrebari, s
selecteze raspunsuri, sa
propuna solutji, sa aiba o
reactie activa.

Verificare imediaté si
feed-back

Trecereade al o etapalaa
urmatoare este
conditionata de raspunsul
corect. Infirmarea este
urmata de corectare.

Fig. 1 Avantajele instruiri asistate de calculator

In figura 1 sunt prezentate alte avantaje legat de utilizarea si im

portanta utilizarii IAC

e Un alt avantaj il constituie acela ca instruirea asistatd de
calculator Tn salile de curs pot servi ca tutore. Profesorii pot fi de ajutor
elevilor/ studentilor numai in procesul de invatare si sa actioneze ca
tutori pentru elevii care raman in urma.

Utilizarea IAC pe langa avantajele mai sus mentionate, prezinta
si unele dezavantaje, cum ar fi

* Informatiile nu pot fi de incredere. De exemplu Wilkipedia este
un site pe care elevii/ studentji il utilizeaza des. Informatiile afisate pe

acesta de multe ori pot fi nesigure sau chiar inexacte;



= Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea
abilitatilor practice de calcul sau chiar de comunicare umana;

» Individualizarea excesiva a Tinvatarii duce /a negarea
dialogului dintre cei doi parteneri de studiu profesor — elev;

= Utilizarea la intamplare a calculatorului, fara un scop precis
poate duce la monotonie sau plictiseala;

= Tehnologia nu are adaptabilitatea uni profesor. Acesta poate
sa modifice in timpul activitatii de invatare predare unele aspecte si
elemente noi n functie de reactia studentilor/ elevilor.

3. Concluzii

Metoda instruirii asistate pe calculator poate valorifica mai
multe operatii didactice individualizate de predare — invatare — evaluare
cum sunt:

m Organizarea informatiilor conform programei scolare;

m Provocare elevilor/studentilor prin activitati didactice si
intrebari ce vizeaza depistarea lacunelor, situatiilor problema;

m Asigurarea (auto)evaluarii rezultatelor elevilor/studentilor prin
medierea resurselor existente la nivelul calculatorului;

m Realizarea de sinteze recapitulative dupa parcurgerea unor
teme capitole, discipline scolare;

m Asigurarea unor exercitii suplimentare de stimulare a
creativitaiii elevilor/studentilor.

In concluzie se poate observa ca avantajele tehnologiei
informatice depasesc dezavantajele care sunt in general de ordin
tehnic.

Tehnologia instruirii asistate de calculator fiind un supliment
pozitiv care face legatura intre educatie si lumea tehnologica in care
traim. Instruirea asistata de calculator ofera elevilor si studentilor acces
la informatii, o motivatie mai mare pentru invatare, precum si un ritm
adecvat de invatare pentru fiecare elev.
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