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INSTRUIREA‘ASISTATA DE CALCULATOR
UTILIZATA IN PREDARE Sl EVALUARE

Carmen BAL, Carmen loana IUHOS

E-LEARNING USED IN TEACHING AND ASSESSMENT

Using computers as an educational teaching process in the act of
teaching and learning, affecting both, the teacher teaching and learning
activities of students. Pedagogical issues related to this aspect is contained in
formulas of this type of computer assisted instruction and computer assisted
learning. The two aspects, instruction and learning are in fact correlative first it
aims mainly the teacher, the second, the student. In a speech condensed we
could say that CBT is the way in which interaction between teaching and the
learning of teachers and students, is mediated by the presence of the
computer, considered as auxiliary technical, intended to increase and optimize
teaching positions, work reception and information retrieval teaching by
students.
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1. Notiuni introductive

Introducerea tehnologiei informatiei in toate domeniile de
activitate a influentat si sistemul de Tnvatamant. Utilizarea calculatorului
in procesul de predare — invatare — evaluare reprezinta o metoda
moderna de activitate didactica, interactiva si dirijata.

Oricat ar parea de curios, calculatorul, acest ,superman”



capabil sa execute o multitudine de operatii instantaneu, nu poate
fnlocui invatatorul de la clasa, dar poate sa-l ajute. Nu pledam pentru
renuntarea la metodele Tnvatamantului traditional, mai ales in primii ani
de scoala, cand influenta personala a educatorului ramane
determinanta, totusi utilizarea tehnologiilor moderne, a softurilor
educationale reprezintd o necesitate a procesului educativ la
particularitatile  individuale ale fiecarui elev. Informatizarea
invatamantului reprezinta o realitate a zilei de astazi. La orice disciplina
se pot folosi softuri educationale, facand posibila o altfel de intelegere a
fenomenelor si a cunostintelor. Prin utilizarea calculatorului si a
softurilor educationale, elevii sunt mult mai atrasi de studiu, Tsi maresc
interesul pentru scoala, le creste responsabilitatea, motivatia Tnvatarii,
fsi largesc sfera de cunoastere.

2. Locul instruirii asistate de calculator (IAC)
in tehnologia educationala

Daca in primele doua decenii de istorie a instruirii asistate de
calculator dominau programele de tip drill-and practice, ultima perioada
este marcata prin softuri complexe, care incurajeaza constructia activa
a cunostintelor, asigura contexte semnificative pentru Tnvatare,
promoveaza reflectia, elibereaza elevul de multe activitati de rutina si
stimuleaza activitatea intelectuala asemanatoare celei depuse de adulti
in procesul muncii. Toate aceste elemente fac ca aria activitatilor
profesorului sa se modifice atat cantitativ cat si calitativ.

O modalitate moderna de instruire, foarte agreatad de elevi, o
reprezintd utilizarea softurilor educationale interactive. Web-ul
reprezintd una dintre cele mai promitatoare platforme de dezvoltare a
acestei modalitati de predare deoarece este foarte bine standardizata,
ofera multe facilitati si este accesibila tuturor sistemelor de operare.

O activitate didactica in format HTML poate fi realizata relativ
usor si la parametri calitativi destul de ridicati. Din acest motiv prezinta
interes programele cu ajutorul caruia se realizeaza pagini Web cu
continut educational interactive care prezinta feedback imediat elevilor
si evalueaza pe loc activitatea desfasurata.

I.A.C. reprezinta o metoda de instruire care valorifica principiile
de natura cibernetica ale activitatii de instruire ca urmare a contextului
nou-creat de extinderea tehnologiilor informatice si de comunicare in
toate domeniile de activitate, inclusiv Tn educa‘gie.l

! lonescu, M., (2001), Demersuri tipice si creative in predare si invatare in didactica
moderna, coord. M. lonescu si |. Radu, editia a ll-a, revizuita, Editura Dacia, Cluj-Napoca.



Ca metoda de instruire, aceasta valorifica urmatoarele operatii

didactice:

1. - organizarea informatiei conform unor cerinte specifice

2. - provocarea cognitiva a cursantilor prin situatii - problema

3. -rezolvarea unor sarcini prin intermediul calculatorului

4. - realizarea unor verificari si sistematizari dupa parcurgerea
unui volum mare de teme
- testari si evaluari obiective
- stimularea creativitatii.
“Invatarea centratd pe elev asociazd invatarea focalizatd pe
particularitatile individuale (ereditate, experienta, perspective, pregatiri,
talente, capacitati si nevoi) cu focalizarea pe predare infeleasa ca o
noua modalitate de Tmpartasire a cunostinielor (selectarea celei mai
bune si mai noi informatji, stimularea motivatiei pentru a asigura
acumularea de cunostinte de catre tofi elevii)” (Logofatu, F. M., 2008, p.
41). Centrarea pe elev pretinde focalizarea pe invatare si pe dezvoltare
si abordarea invatarii din perspectiva continutului proceselor si a
rezultatelor invatarii. La nivelul proiectarii didactice, centrarea pe elev
inseamna a oferi elevului posibilitatea de a alege ce sa studieze si cum
sa studieze prin:

e alegerea anumitor continuturi de invatare de catre elevi in
functie de interesele personale;

e organizarea continuturilor pe principiile invatarii bazate pe
rezolvarea de probleme; aceasta permite elevului sa stabileasca
anumite obiective de Tnvatare si sa aiba control asupra propriei invatari;

e focalizarea, in formularea finalitatilor, pe ceea ce vor face
elevii la finalul lectiei/disciplinei si nu pe continutul care trebuie acoperit.
Este o practica tot mai des intalnita si permite deplasarea accentului de
pe cadrul didactic si continut, pe elev, pe proces si pe competente.
(Neicu, C., Noveanu, G., 2011).

Calculatorul trebuie folosit astfel incat sa urmareasca
achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi care sa
permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societa{i aflata intr-o
permanenta evolufie. Acestia trebuie sa fie pregatili, orientati cu
incredere spre schimbare, pentru a face fata noilor tipuri de profesii.

Introducerea si utilizarea calculatorului in procesul educational
contribuie intr-o masura mare la cresterea receptivitatii elevilor, a
interactivitatii, respectiv la imbunatatirea rezultatelor elevilor.

Acest lucru se datoreaza n primul rand faptului ca tehnicile
informatiei si a comunicatiilor se adapteaza nevoilor de invatare ale
elevilor si nevoilor de predare ale profesorilor.
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Calculatorul permite colectarea, selectarea, sintetizarea si
prezentarea informatjilor Tn diverse forme si dezvolta la elevii
capacitatea de comunicare, de apreciere critica privind acuratetea si
corectitudinea informatiilor dobandite din diverse surse. Astfel, fiecare
elev poate sa parcurga materialul avut la dispozitie in ritmul propriu, sa
inteleaga mai bine materialul intr-un timp mai scurt, fara sa fie nevoie
sa retina cantitati uriase de informatie. El trebuie sa stie doar sa
gandeasca logic si sa localizeze informatia de care are nevoie.

In concluzie, calculatorul permite elevului s& cunoasca exact la
ce nivel este situat, sa isi recunoasca limitele si posibilitatile, sa invete
motivat devenind astfel o fiinta capabila de autoinstruire, o persoana
care poate cu usurinta sa se integreze social..

3. Softuri educationale. Tipuri de softuri

Softurile educationale sunt programe proiectate sau leciii in
format electronic pentru a fi folosite in procesul de predare — invatare —
evaluare, fiind mijloace de instruire interactive, care ofera posibilitati de
individualizare.

Acestea sunt “realizate in functie de anumite cerinte
pedagogice (continut specific, caracteristici ale grupului tinta, obiective
comportamentale) si anumite cerinfe tehnice (asigurarea unei
interactiuni individualizate, a feedback-ului secvential si a evaluarii
formative)” (Logofatu, M.-F., 2008, p. 30).

Utilizarea produselor software educationale Tn sistemul de
fnvatamant este o necesitate dictata de cerintele societatii actuale,
societate dominatd de puterea inteligentei ce inchide usile
traditionalismului si deschide ferestrele cunoasterii. In acest context,
scolii ii revine misiunea importanta de a-i invata pe tineri cum sa invete,
promovand autonomia in lucru, flexibilitatea gandirii, capacitatea de
cooperare si dialog, de anticipare a schimbarilor, adaptabilitate,
stimularea autoinstruirii, pastrarea unui echilibru intre individualism si
socializare.

Softurile educationale sunt folosite in activitatile din clasa,
suport in activitatea didactica, ajutor in activitatea elevilor. Ele au o
mare diversitate si “se adreseaza direct celor care invatd, ajutandu—i:

e sa acceseze surse informationale;

e sa proceseze informatii;

e sa dobéndeascd competente/capacitati prin demonstratii,
exemple, explicatii, exersari, simulari etc.” (Ghid metodologic de
implementare a TIC, 2011, p. 61);



e s& construiascéa pe aceste baze cunostinte noi.

“Softurile creeaza un dialog (asemanator celui dintre profesor si
elev), intre elev si programul respectiv. Interactiunea /dialogul poate fi
controlata de computer (dialog tutorial) sau de catre elev (dialog de
investigare)” (Logofatu, M.-F., 2008, p. 30).

4. Beneficii ale utilizarii TIC in procesul didactic

Folosirea TIC, respectiv a mediului virtual, in cadrul procesului
instructiv-educativ, duce la formarea unei atitudini active si
responsabile. Utilizarea noilor tehnologii in educatie permite elevilor sa
se poata misca in timp si in spatiu, sa observe si sa studieze diverse
fenomene naturale, sa simuleze o multime de situatii diferite Tntr-un
timp extrem de scurt, sa se acomodeze rapid cu schimbarile si noile
cunostinte din diverse domenii, sa abordeze diferite situatii din punct de
vedere interdisciplinar sau transdisciplinar, si toate acestea la un pret/
cost redus.

Studiile realizate in ultimii ani n diverse tari au aratat ca
introducerea TIC in scoala, la clasa si in afara ei, in procesele
educationale in ansamblul lor, contribuie intr-o masura foarte mare la
imbunatatirea rezultatelor elevilor. Aceasta se datoreaza in primul rand
faptului ca TIC se adapteaza nevoilor de invatare ale elevilor si nevoilor
de predare ale profesorilor.

De asemenea, utilizarea TIC in procesele de predare-invatare
face ca elevii sa fie mai atenti la ceea ce se preda, ducand la cresterea
receptivitatii si a interactivitatii lor.

TIC faciliteaza procesul de invatare inca din clasa, elevii
retindnd mult mai usor informatiile noi pentru ca le asociaza cu
imaginile, sunetele, materialele furnizate. Ei nu trebuie decéat sa fie
atenti, iar creierul lor va inmagazina informatia de la prima sau a doua
vizualizare. Astfel mintea lor va fi antrenata sa foloseasca acele
cunostinte in situatii noi, sa inoveze cu ajutorul lor, sa genereze idei
noi. Aceasta duce la stimularea de lunga durata, respectiv la stimularea
creativitatii.

Comparand mediul de instruire tradifionala cu cel in care se
utilizeazad noile tehnologii pentru realizarea procesului de predare-
invatare-evaluare, apar o serie de diferente, la nivelul performantelor
scolare, care au la baza motivatia pentru invatare, nivelul metodologiei
didactice, cererea crescanda de educatie, diversitatea ofertelor
educationale, continuturile vehiculate, procedurile de evaluare si de
management institutional si activitatile extragcolare.



Tn concluzie, utilizarea TIC are ca obiective majore:

m orientarea catre cel care invata, prin personalizarea
parcursului de formare (compunerea diferitd a obiectelor educationale
sau a modulelor de studiu, in functie de cerintele fiecarui beneficiar
etc.), prin individualizarea formarii (structurarea non-lineara a
informatjilor, cu posibilitatea revenirii la continuturi mai dificile Tn urma
identificarii automate a lacunelor), prin autonomia sporita (eludarea
unui ritm impus, independenta fata de o locatie, seminarii asincrone),
prin integrarea testelor adaptive;

m resurse distribuite prin integrarea bibliotecilor electronice si
materialelor multimedia, prin antrenarea specialistilor n discutiile
elevilor;

m roluri flexibile, prin balansul continuu al rolului educat-
educator in grupul de invatare, prin integrarea lucrului in grup cu studiul
individual, prin restructurarea continua a echipelor de invatare in functie
de centrul de interes cognitiv sau pe criterii de eficienta in sarcina.
(Ghid metodologic de implementare a TIC, 2011, p.11-13)
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