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This paper presents one new methods of the crossing words when | am
using in the educational process of the students. This project is an active form,
that involves and encourages transfer of knowledge, skills, capabilities, facilitate
and require interdisciplinary approaches, and strengthening social skills of
students. It is particularly useful when the teacher aims at practical learning and
building bridges between theoretical and creativity experience of the students.
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1. Introducere

Activitatea instructiv-educativa se desfasoara in baza unor
finalitati, este pusa Tn practica prin intermediul unui sistem de metode si
procedee, apeleaza la o serie de mijloace tehnice de realizare, iar
rezultatele sunt verificate si evaluate prin strategii specifice. Curriculum-
ul scolar integreaza toate aceste componente, dintre care o pozitie
centrala revine metodelor care fac posibila atingerea finalitatilor
educationale.

Etimologic, termenul metoda provine din grecescul ,methodos”,



care inseamna ,drum spre”. Metodele de invataméant pot fi definite ca
,modalitati de actiune cu ajutorul carora, elevii, in mod independent sau
sub indrumarea profesorului, isi Tnsusesc cunostinte, Tsi formeaza
priceperi si deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si
viata”. (lonescu,M., Chis, V., p.126).

Tn societatea actual are loc un proces dinamic care obliga toate
categoriile sociale sa tina pasul cu evolutia societatii si, implicit, a
educatiei.

Suntem in era informationala pe care unii cu greu o accepta, se
integreaza in ea. Si in invatamant au loc transformari rapide pornind de
la crearea mediului de invatare care poate eficientiza tehnicile de
invatare si de evaluare si de munca intelectuala, sau le poate bloca sau
incetini uneori din lipsa banilor, alteori datorita dezinteresului dascalilor.

Activitatile pentru copii trebuie sa aiba un caracter spontan, sa
contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si actiune.

Noul, necunoscutul, cautarea de idei prin metodele moderne
confera activitatii ,mister didactic’, se constituie ca ,0 aventura a
cunoasterii” in care copilul e participant activ, pentru ca el intalneste
probleme, situatii complexe pentru mintea lui, dar pe care le desluseste
prin analize, dezbateri, descopera raspunsul la majoritatea intrebarilor,
rezolva sarcinile de evaluare, se simte responsabil si multumit la finalul
activitatii.

Calea de invatare pe care o strabate scolarul este determinata
de metoda folosita. Aceasta ,cale” devine cel mai spectaculos exercitiu
de interactiune dintre mintile elevilor (studentilor) care ne bucura cand
observam progrese de la o perioada la alta.

Prin metodele moderne, elevii isi exerseaza capacitatea de a
selecta, combina, exersa, invata lucruri de care vor avea nevoie in viata
de elev (student) si de adult.

Efortul acestora trebuie sa fie unul intelectual, de exersare a
proceselor psihice si de cunoastere, de abordarea altor demersuri
intelectuale interdisciplinare decat cele clasice prin studiul mediului
concret si prin corelatiile elaborate interactiv Tn care elevii isi asuma
responsabilitati, formuleaza si verificd solutii, elaboreaza sinteze in
activitatile de grup si individuale. Metodele implica mult tact din partea
dascalilor deoarece trebuie sa-si adapteze stilul didactic in functie de
tipul de elev timid, pesimist, agresiv, acaparator, nerabdator pentru
fiecare gasind gestul, mimica, interjectia, intrebarea, sfatul, orientarea,
lauda, retinerea, aprecierea, entuziasmul in concordanta cu situatia si
totul va fi ca la carte.

in cadrul fiecarei metode elevii primesc sarcini de lucru. Acestea



sunt fiind diferite de la o metoda/ tehnica la alta incat exploateaza o
mare varietate de capacitati.

Cultivarea si  dezvoltarea intereselor si aptitudinilor,
deprinderilor profesionale constituie un obiectiv important T1n
preocupdrile educatorului. In acest sens, este necesara pregatirea unei
personalitati care sa utilizeze judicios mijloacele moderne, intrucat
principala sfera de manifestare a componentei profesionale este
activitatea productiva.

2. Metoda cuvintelor incrucisate in procesul de invatamant

Joaca si jocurile reprezintd, de mii de ani, una dintre pietrele de
temelie ale civilizatiei umane. Jocurile pot fi asociate cu beneficiile
acestora: descoperirea propriilor limite in situatii noi, originale si
provocatoare, promovarea interactivitatii, dezvoltarea creativitatii,
cresterea implicarii in activitati, invatarea din greseli, perfectionarea, etc
(Elthes, 2016). Pentru a captiva elevii, atat profesorii, cat si parintii, aud
adesea: ,Faceti invatatul distractiv!”. Tn afara cadrului scolar organizat,
s-au dezvoltat peste masura aplicatii si tehnologii educationale, facandu-
i pe elevi sa-si doreasca sa le gaseasca atunci cand sunt inapoi n sala
de clasa (Glotzbach, 2018).

Metoda cuvintelor incrucisate sau a Rebusului scolar se
incadreaza in categoria jocurilor didactice. Jocul didactic reprezinta in
activitatea prin care cadrul didactic consolideaza, precizeaza si verifica
cunostintele elevilor, le imbogateste sfera de cunostinte, pune in valoare
si antreneaza capacitatile creatoare ale acestora.

Atunci cand jocul este utilizat in procesul de invatamant, el
dobandeste functii psihopedagogice, asigurand participarea activa a
elevilor in cadrul lectiilor, sporind interesul fata de continutul acestora.

Rebusul scolar sau metoda cuvintelor incrucisate face parte din
categoria jocurilor de cuvintesi poate fi denumit ca fiind jocul inteligentei,
joc care vine sa dezvolte elevului procesele psihice, cum ar fi: gandirea,
memoria, atentia, creativitatea, vointa. Rebusul scolar poate fi folosit si
ca metoda sau mijloc de invatare precum sila evaluare sau ca procedeu
in cadrul unei metode de predare evaluare.

Dorinta de a rezolva orice problema de tip rebusistic intensifica
interesul pentru studierea disciplinelor necesare in solutionarea
cerintelor date si astfel, cuvintele incrucisate ajutd la dezvoltarea
intelectuald a elevilor, precum si la dezvoltarea creativitatii si inteligentei.



Folosirea rebusului printre elementele de sprijin ale Tnvatarii este
important si prin faptul ca poate interveni stimulativ o data cu cresterea
curbei oboselii.

Ca mijloc activ, eficace de instruire si educare a elevului sau
studentului, rebusul poate fi folosit cu succes in captarea atentiei pe tot
parcursul activitafii didactice, conducand la evitarea plictiselii si
dezinteresului.

Folosit ca joc, face ca elevul sa invete de placere, si sa devina
interesat de activitatea ce se desfasoara in clasa, ajutandu-i si pe cei mai
timizi sa devina mai volubili, mai activi, mai curajosi, sa aiba mai multa
siguranta si incredere in capacitatile lor, mai multd siguranta in
raspunsurile date.

Relevand legatura dintre joc si munca copilului, Jean Piaget a
pus in evidenta aportul jocului la dezvoltarea intelectuala a scolarului. De
aceea, el sustine ca “toate metodele active de educare a copiilor mici
trebuie sa furnizeze acestora un material corespunzator pentru ca,
jucandu-se, ei sa reuseasca sa asimileze realitatile intelectuale care, fara
acestea, raman exterioare inteligentei copilului”.

Activitatea didactica trebuie sa imbine ineditul si utilul cu
placutul, devind mai interesanta si mai atractiva. Astfel, prin joc elevul
(strudentul) isi ascute observatia, isi cultiva initiativa, inventivitatea,
flexibilitatea gandirii, si dezvolta spiritul de cooperare, de echipa.

Ca mijloc instructiv, rebusul bine pregatit si organizat, contribuie,
prin rezolvarea sarcinilor didactice, la exersarea deprinderilor, la
consolidarea cunostintelor si la valorificarea lor creatoare. Este un mijloc
de educatie indirect.

Fiecare rebus are un obiectiv al sau, o structura si reguli sub
forma unor succesiuni ordonate. Rolul regulii este acela de a pastra
structura si desfasurarea jocului. Prin completarea rebusului elevul
trebuie sa accepte si sa realizeze ordinea structurala a acestuia.

3. Concluzii

m Prin aplicarea acestor rebusuri in cadrul orelor de Didactica
specialitatii, am observat interesul pe care-l dezvoltd inclusiv studentii
pentru astfel de tipuri de jocuri. Modul in care lucreaza in ceea ce
priveste rezolvarea lor.

m Exemplu rebus verificare:

1. Totalitatea experientelor care au loc in procesul educational.



2. Orienteaza demersul didactic catre achizitii finale dobandite
de elevi prin invatare.

3. Utilizarea unui complex de tehnici pentru obtinerea de
rezultate de Tnvatare consecutiv formularii de raspunsuri la intrebari
problema.

4. Forma de organizare ce urmareste atingerea mai multor
scopuri sau sarcini didactice distincte: transferul de noi cunostinte,
sistematizarea si consolidarea achizitiilor si verificarea sau evaluarea
performantei scolare.

5. Ciclul curricular ce urmareste ca obiectiv formarea
capacitatilor de baza necesare pentru continuarea studiilor.

6. Achizitile anterioare necesare pentru intelegerea si
prelucrarea noului continut.

m Prin evaluarile realizate la sfarsitul orelor s-a observat interesul
precum si satisfactia acestora fatd de modul in care au reusit sa rezolve
aceste rebusuri, Tn acelasi timp notiunile invatate au fost mult mai usor
de retinut si inteles.

m Metoda cuvintelor incrucisate astfel poate fi folosita in mai
multe situatii:

- la Tmbogétirea cunostintelor, consolidarea, fixarea, si
transferul acestora;

- la verificarea, evaluarea, dezvoltarea creativitatii si a tuturor
proceselor psihice si intelectuale, cu condita ca profesorul sa fie un
adevaérat tehnician in a sti cand, cum si unde il poate utiliza.

m Sa stie sa fie si un adevarat creator de astfel de jocuri in
vederea obfinerii rezultatelor scontate in ceea ce priveste obtineriea
eficientei Tnvatarii.
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